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ACTIVITE 5

Calculs d’itinéraires

Les applications de géolocalisation et de calcul d'itinéraires sont omniprésentes dans
notre quotidien. Elles permettent de rechercher l'itinéraire le plus rapide ou le plus court
mais aussi le moins cher ou le plus écologique.

n Comment calculer le meilleur itinéraire ?

CAPACITES ATTENDUES :
Utiliser un logiciel pour calculer
un itinéraire
Représenter un calcul d'itinéraire

@ Les applications de cartographie

Les applications de cartographie sur Internet, smarphones ou dans les GPS de voiture calculent le
«meilleur » itinéraire suivant des critéres définis. Elles utilisent de nombreuses informations (pré-
enregistrées ou téléchargées en temps réel) pour calculer les itinéraires : distance, limitation de
vitesse, travaux, temps de trajet réel enregistré, trafic en temps réel, accident, etc.

Itinéraires pour aller de Colombes a Villejuif
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@ Algorithme pour déterminer un itinéraire

L'algorithme simplifié¢ suivant détermine un itinéraire en choisissant systématiquement la ville
suivante (non choisie précédemment) la plus proche de la précédente. D'autres algorithmes plus
complexes et plus efficaces sont utilisés par les systemes de cartographie, comme I'algorithme de
Dijkstra qui recherche a chaque étape le meilleur prédécesseur.

« Je comprends un algorithme

se placer dans la ville de départ

tant que la ville d’arrivée n’est pas atteinte
depuis la ville courante aller si possible dans la ville voisine (non déja visitée) la plus proche
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(1) DOC 1. Pourquoi les deux applications
proposent-elles des itinéraires différents ?

Quels sont selon vous les critéres retenus dans
chaque cas pour déterminer le meilleur itinéraire ?

(2) DOC 2. Quel est le temps de parcours

de Montpellier a Lyon en passant par
Clermont-Ferrand ? en passant par Saint-
Etienne ? en passant par Avignon et Valence ?
Quel est le meilleur parcours ?

(3) DOC 3. Appliquer l'algorithme de recherche
d'itinéraire dans le graphe du doc. 2

de Montpellier a Lyon, puis de Lyon a Montpellier.
Cet algorithme donne-t-il I'itinéraire le plus

court ? Pourquoi ?

(4) CONCLUSION. En quoi les algorithmes
et le traitement de l'information permettent-ils
de trouver le meilleur itinéraire ?

Voir DICO SNT p. 185
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